CARTA DESCRIPTIVA (FORMATO)

I. Identificadores de la asignatura

Clave: ART 9828-15 Créditos: 4

Materia: Medios AudioVisuales |.

Departamento: Arte

Instituto: Instituto de Arquitectura Disefio y Arte Modalidad: Presencial

Carrera: Licenciatura en Producciéon Musical, Licenciatura en Artes Visuales.

Nivel: Principiante Caracter: Obligatoria

Horas: 64 Totales Tipo: Curso
[50/50 Tedrico/Practical

Il. Ubicacion

Antecedente:  Ninguno Clave
Consecuente: Medios AV II.

lll. Antecedentes

Conocimientos: Nociones de narrativa, conocimiento basico sobre cine y/o cortometraje.

Habilidades: Manejo basico de la camara de video.

Actitudes y valores: Disposicion al desarrollo teérico y practico de la narrativa tradicional a su vez

dedicacion hacia la practica de realizar video.




IV. Propésitos generales

e |dentificacién de elementos y estructuras narrativas basicas, por medio del analisis de
cortometrajes y videoclips.
e Conceptualizacion e implementacion de narrativas cortas por medio de la elaboracion guiones

de cortometrajes y videoclips.

® Realizacion videos cortos.

V. Compromisos formativos

Intelectual: El estudiante buscara desarrollar habilidades narrativas tedricas y practicas en un nivel de
licenciatura.

Humano: El estudiante tendra un conocimiento de los recursos narrativos, que le permitirdan generar los
cimientos para una formacion académica profesional.

Social: El estudiante buscara generar material audiovisual dentro de su contexto social y cultural.
Profesional: El estudiante buscara utilizar las habilidades y conocimientos adquiridos en clase para

implementarlos en su formacion profesional, tanto a nivel personal como dentro de su &mbito laboral.

VI. Condiciones de operacion

Espacio: Salon de clases.
Laboratorio: computo Mobiliario: mesas, sillas y pizarron
Poblacion: 25-30 alumnos
Material de uso frecuente:
A) Canon y computadora
B) Camara de video de alta definicion.
C) Soporte de camara “steadicam dslir”
D) Juego de iluminacion con reflectores de luz.
E) Micréfonos de campo tipo “shotgun” con stand manual tipo “boom pole” y cables xIr
F) Grabadora de audio de campo.
G) Audifonos.

Condiciones especiales: Software: Celtx, Imovie, Final Cut, Blender o Windows Movie Maker.




VII. Contenidos y tiempos estimados

Temas y No. de horas

Contenidos

Actividades

Tema l
Narrativa

6 sesiones (12 hrs)

Temalll
Herramientas y necesidades
de Pre-Produccién

10 sesiones (20 hrs)

e Estructura narrativa:

Estructura de los 3 actos.

Giros de trama.

e Recursos narrativos.
Elipsis.
Flash back.

Flash Forward.

e Desarrollo de personajes.

e Andlisis de estructuras
narrativas de la obra
audiovisual.

e Historia y estética del

videoclip.

e Listado de produccion.
e Diseno de arte.
e Conceptualizacion de

locaciones.

e Desarrollo y consolidacion de

voCces y personajes.

e Presentacion del curso
y criterios de
evaluacion.

e Introduccion tedrica a
la narrativa.

e Analisis de
Cortometrajes.

e Analisis de Videoclips.

e Explicacion grupal
sobre elementos
narrativos.

e Introduccion a Celtx,
software de pre-
produccion

e Realizacion de guion

para videoclip. (15%)

e Discusion sobre
necesidades de una
pre-produccién

e Ejercicios de analisis y
disefio de arte.

e Ejercicios de analisis y
busqueda de
locaciones.

e Ejercicios de analisis
de personajes y
audiciones.

e Formatos para listados
de produccién.

e Realizacion de un
listado de produccion
para videoclip. [20%].




Temallll
Introduccion a la produccién

10 sesiones (20 hrs)

Tema IV
Produccion final

6 sesiones (12 hrs.)

Funcionamiento de la camara.

Pruebas de grabacion.
Planos.

lluminacién.
Emplazamientos.
Ejes.

Edicion y montaje béasico

Lenguaje Audiovisual.
Puesta en escena.
Puesta en camara.
Visualizacién de guién.

Ejecucion de videoclip.

Ejercicios de
grabacion, planos,
iluminacion,
emplazamientos y
ejes.

Introduccion a
software de edicion.
Realizacion de
storyboard para
videoclip. [25%)]

Discusion del lenguaje
audiovisual.
Discusion sobre
puesta en escena y
puesta en camara.
Captura de material
para videoclip.
Post-produccion de
material capturado.
Edicion final de
videoclip. [30%]

VIIl. Metodologia y estrategias didacticas

e Aproximacion empirica a la realidad.

e Busqueda, organizacion y recuperacion de informacion.

e Comunicacion horizontal.

e Descubrimiento.

e Ejecucion-ejercitacion.

e Eleccidn, decision.




e Evaluacion.

e Experimentacion.

e Extrapolacion y trasferencia.

e Internalizacidn.

® Investigacion.

® Meta cognitivas.

® Planeacion, prevision y anticipacion.

® Problematizacién.

® Proceso de pensamiento ldgico y critico.

® Procesos de pensamiento creativo divergente y lateral.
® Procesamiento, apropiacién-construccién.
e Significacion generalizacion.

e Trabajo colaborativo.

IX. Criterios de evaluacion y acreditacion

a) Institucionales de acreditacion:

Acreditacion minima de 80% de clases programadas
Entrega oportuna de trabajos

Calificacion integrada final minima de 7.0

Permite examen de titulo: NO

b) Evaluacion del curso

Acreditacion de los médulos mediante los siguientes porcentajes:

Participacion 10%
Guién 15%
Listado de Produccion 20%
Storyboard para videoclip  25%
Videoclip final 30%
Total 100%

X. Bibliografia

Chion, Michael (1990). La audiovision. Editions Nathan. Disponible:




http://dspace.universia.net/bitstream/2024/1583/1/Chion,+Michel.+LA+AUDIOVISION,+CAPITUL
O+LA+ESCENA+AUDIOVISUAL.pdf

Kracauer, siegfried (1989). Teoria del cine: La rendicion de la realidad fisica. Paidés Iberica.

Bordwell, David (1999). El arte cinematografico. Paidds.

Broke Bruce (2008). Narrativa visual. Ediciones Omega.

Frith, S., Goodwin, A., & Grossberg, L. (Eds.). (2005). Sound and vision: the music video reader.
Routledge.

X. Perfil deseable del docente

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Arte, con conocimientos en produccion de video.

XI. Institucionalizacion

Responsable del Departamento: Alpha Elena Escobedo
Coordinador/a del Programa: Adrian Romero P.

Fecha de elaboracion: 10 de octubre de2013

Elaboré: Oscar Manuel Nodal Mercado

Fecha de redisefio: 7.12.16

Redisefio: Rodrigo Villarreal J.




